
合肥矩点广告传媒有限公司  设计主管 2025.02-2026.04

合肥安达创展科技股份有限公司  三维渲染师 2023.01-2024.02

王智立
男 | 年龄：34岁 |  17681078050

12年工作经验 | 求职意向：动画设计 | 期望薪资：13-16K | 期望城市：合肥

个人优势

1.美术设计三维宣传设计专业毕业.具备扎实美术功底与专业审美素养，为三维视觉创作提供支撑。

2.精通三维宣传片全流程制作，可独立完成从前期创意到后期成片的全流程落地执行。

3.熟练掌握3DSMAX，C4D，D5等软件，精通三维渲染制作核心技能。

4.可运用AE、PR 完成基础后期、剪辑与合成工作，具备完整视觉后期处理能力。

5.熟悉 AI 视频全流程制作，能借助 AI 工具高效完成视频创意、生成与优化。

6.熟练使用 Cursor、Codex、VSCode、Claude Code 等 AI 编程工具，具备独立软件开发能力，实现设计与技术融合。

7.拥有丰富项目经验，精通裸眼 3D、折幕、沉浸式影院视觉内容制作，擅长大型沉浸式视觉项目落地。

工作经历

内容:
一、核心管理职责

1.统筹设计团队日常管理，制定团队工作目标、工作计划与绩效考核标准，保障设计任务高效落地。

2.搭建并优化设计工作流程、输出规范与质量标准，统一视觉风格与制作要求。

3.负责团队人员分工、任务分配、进度把控与风险预警，确保项目按时保质完成。

二、项目全流程统筹

1.主导三维宣传片、裸眼 3D、折幕、沉浸式影院等项目的前期创意策划、方案提案与需求评审。

2.对接客户，精准理解需求，输出创意方向、分镜脚本、风格参考与项目排期。

3.统筹项目全流程：从创意构思、三维建模、渲染、后期特效到成片输出，全程跟进与节点把控

三、技术研究与项目复盘

1.制定三维制作、后期合成、的技术规范，推动 3ds Max、C4D、 等工具标准化应用.

2.研究裸眼 3D、沉浸式影院、折幕投影等特殊展示形式的技术实现方案.

3.整理项目案例、设计资产、素材库与方案模板，形成团队知识库。

4.复盘项目问题，持续优化工作流程、创意方法与交付质量。

四、跨部门协同

1.与策划、市场、项目地等部门紧密协作，确保设计内容可执行、可落地。

2.对内同步需求与进度，对外对接客户反馈，高效处理修改意见并推动团队执行。

业绩:
1.主导阳光电源品牌三维影视全案，统筹前期创意策划、三维动画渲染、后期包装剪辑及项目全流程落地交付。

2.主导艾莱博医学研究的实验视频，全程把控医学三维可视化动画、脚本编导、后期精细化成片输出。

3.主导合肥天幕与体彩项目的合肥正大裸眼3D项目，实现摩天轮与异形 L 屏三维动态交互特效，落地沉浸式裸眼视觉效果。

4.主导ASL与BOE的画屏项目的三维影片制作，负责前期脚本创意、三维视觉制作、后期终审交付。

5.主导中科灵犀的灵巧手的创意影片制作，负责前期脚本创意、三维视觉制作、后期终审交付。

内容:



北京景尚众合数字传媒科技有限公司合肥分公司  3D设计师 2016.05-2022.11

上海蔚墨数字科技有限公司  动画师 2014.05-2016.05

上海工艺美术职业学院  大专  商业动画 2011-2014

1.担任部门媒体项目经理，统筹三维宣传、沉浸式项目全流程：对接项目需求，合理分配各工种制作任务，梳理优化分镜脚本，完

成项目预演与全周期进度把控

2.负责三维内容全流程制作：完成场景搭建、模型制作、渲染输出与后期合成，保障视觉效果高质量落地

3.持续跟进三维视觉、AI 设计、沉浸式展示等行业前沿技术，研究新技术落地应用，优化团队制作流程与创作效率

业绩:
1.主导上高市科技馆序厅、江阴科技馆序厅、玉林科技馆序厅及深空实验室沉浸式影院的创意裸眼 3D 影片全流程制作，统筹前期

创意策划、视觉设计、影片渲染及落地交付，保障裸眼 3D 沉浸式视觉效果呈现。

2.参与安徽省科技馆 “天地探奥” 板块媒体内容制作，配合团队完成脚本打磨、素材制作及后期优化，助力科普内容可视化落

地。

3.参与园博园弧幕影片制作，协助完成弧幕视觉适配、画面渲染及成片调试，保障弧幕影片的沉浸式观影体验。

4.参与深圳文博会、长三角文博会等大型科技展会影片制作，配合团队完成展会宣传影片的创意落地、后期优化，助力展会视觉展

示效果提升。

1、兼任项目经理 & 三维场景总监，统筹项目全周期管理与场景视觉总控

2、独立依据项目资料，完成三维宣传片全流程创意与制作落地

3、负责跨部门对接协调，同步需求、把控项目进度

4、全权管控三维场景搭建、整体视觉效果及渲染输出品质

1.根据项目要求进行三维制作与渲染

2.根据要求可以制作不同风格不同效果的三维场景

教育经历


